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CHASSE AU

TRÉSOR

LE VIEUX GRIMOIRE MODE D'EMPLOI  
DES 3 CHASSES AU TRÉSOR

- Les chasses au trésor proposent 
une série d'épreuves permettant 
de trouver une réponse finale par 
chasse. Comme un Puzzle où 
chaque pièce serait une énigme. 

- Certaines des énigmes peuvent 
être construites comme des ''Géo-
caches''. Ce sont de petites boîtes, 
des papiers, ou des inscriptions 
dissimulées, à retrouver sur le 
terrain, lors de la promenade. 

LES RÈGLES DU JEU  
DES GÉO-CACHES : 

•  Ne pas quitter les chemins, les 
solutions sont visuellement 
accessibles ou le sont en ten-
dant le bras.

•  Si vous trouvez un indice ''amo-
vible'' (boîte, objet...), replacez-le 
tel quel au même endroit afin 
que les participants suivants 
aient la même chance que vous 
de le trouver. 

•  Aucune réponse n'est cachée 
dans une propriété privée.

•  Respectez l'environnement, 
n'écrasez rien, ne laissez aucun 
déchet derrière vous.

•  Certaines cachettes proposent 
un petit cahier afin d'inscrire 
votre prénom, pour laisser une 
trace de votre passage. Sentez-
vous libre d'y inscrire le vôtre. ;)

Lors de ma randonnée, j'ai trouvé ce 
vieux grimoire. Mais le temps a effacé 

le nom de son propriétaire...  
J'ai trouvé quelques indices en 

feuilletant le livre, mais il faudra 
parcourir la randonnée pour trouver les 
réponses ! Lisez bien toutes les épreuves 

avant de démarrer la chasse.

É P R E U V E  # 1

Sur la première page du grimoire, il y a cette 
gravure abîmée... Peut-être que la partie manquante 

est cachée sur le circuit ? À qui appartient le 
grimoire ? À la fée, au Nuton, ou à la Sorcière ? 

C H A S S E  # 1

Besoin d'un coup de main ? Envie 
d'imprimer la fiche ? De vérifier les solu-
tions ? Scannez le code QR ci-contre !

É P R E U V E  # 3

Zut ! Le ruban retrouvé reste fort abîmé ! Par 
chance, quelques vieilles photos retrouvées dans le 
grimoire comprennent chacune une lettre... Les photos 
représentent toutes un bout de paysage à découvrir 
sur le circuit, sauf  une, qui présente un paysage que 
tu ne verras pas ici ! Trouve-la, elle indique la lettre 
manquante afin de compléter le nom sur le ruban. 
Bonne chance ! 

É P R E U V E  # 2

Selon la coutume il fallait noter son prénom 
sur deux marque-pages. Manque de 

chance, le premier ruban est très abîmé et 
le deuxième a disparu ! Une rumeur au 

village indique de chercher près d'un pont en 
pierre là où les kayaks prennent l'eau... 

Indice supplémentaire :  
50.011504, 5.128800

LA SORCIÈRE

LA FÉE

LE NUTON


